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Jornada
sobre possibilitats

de finangament ol

' Generalitat de Catalunya

Projectes d’R+D de tecnologies audiovisuals i dels videojocs &

Descripcio

Actuacions elegibles

Calendari

Desenvolupament de noves tecnologies d’aplicacid als ambits de la
produccio audiovisual i el sector dels videojocs aixi com la transferencia i
adaptacié d’aquests al desenvolupament a altres sectors d’aplicacié

Podran ser beneficiaris de I'ajut les PIMES, sempre que tinguin personalitat
juridica propia i residencia fiscal a Espanya

Els projectes hauran d’enquadrar-se en una de les seglients categories:

- Projectes de desenvolupament de noves tecnologies d’aplicacié en I'ambit
audiovisual i dels videojocs

- Projectes de desenvolupament de tecnologies innovadores propies de 'ambit
dels videojocs o audiovisual per a I'aplicacio en altres entorns com el cultural, el
sanitari o '’educatiu, entre d’altres

A definir (2023) Pressupost  Minim: 175.000€ - Maxim: 2M€


https://www.cdti.es/index.asp?MP=100&MS=938&MN=2

Jornada
sobre possibilitats

de financament

TN
per a estudis i empreses de Videojocs !J“j Departament de Cultura

' Generalitat de Catalunya

Programa de promocio i internacionalitzacio del sector audiovisual &

Descripci6

Calendari

Suport per assistir a feries, forums de negoci, plataformes i laboratoris de
desenvolupament de projectes

Empreses, professionals i agents de tota la cadena de valor del sector
audiovisual, des de la creacid a la difusié de continguts, especialment Pimes
productores de continguts audiovisuals (des de pel-licules i series fins a
publicitat, animacid, videojocs o efectes visuals, entre d'altres)

Totes les accions que ajudin a posicionar i afavorir la imatge i el prestigi
del sector audiovisual nacional en el marc de la comercialitzacio a nivell
internacional

A definir (2023) Pressupost 850.000€ (2022)


https://planderecuperacion.gob.es/politicas-y-componentes/componente-25-espana-hub-audiovisual-de-europa-spain-avs-hub

Jornada

sobre possibilitats

de financament

per a estudis i empreses de Videojocs

ﬂ"i Generalitat de Catalunya
WL ‘Departament de Cultura

Ajuts per la modernitzacio e innovacio de les industries culturals i creatives
&

Descripci6 Fomentar la innovacid i creativitat en les indUstries culturals per promoure i
incrementar l'ofreta legal de continguts digitals culturals a internet

Actuacions elegibles Obtindran més puntuacio les accions que estiguin enfocades a:
- Investigacio
- Desenvolupament
- Propietat intel-lectual

Calendari A definir (2023) Pressupost  80.000€ per Projecte
80% cofinancament


https://www.culturaydeporte.gob.es/dam/jcr:6d8413d8-2a9a-4efc-b9d7-34283740949a/orden-convocatoria-modernizacion-2022.pdf

Jornada
sobre possibilitats

de financament

e : : MY Generalitat de Catalunya
per a estudis i empreses de Videojocs !J"j Departament de Cultura

Ajuts per al'accio i promocio cultural

Descripcid Subvencions per contribuir a generar continguts culturalsia la
modernitzacio i professionalitzacié del sector cultural

Actuacions elegibles Obtindran més puntuacio les accions que estiguin enfocades a:
- Dinamitzar el sector i I'Us de noves tecnologies en la creacid i difusid
de continguts.
- Incrementar la professionalitzacio de les industries culturals i
creatives i la seva capacitat per a generar ocupacio.
- Fomentar la internacionalitzacio de la cultura espanyola i la seva
inclusio a les xarxes europees d’oferta cultural

Calendari A definir (2023) Pressupost  80.000€ per Projecte

80% cofinancament


https://www.culturaydeporte.gob.es/dam/jcr:6d8413d8-2a9a-4efc-b9d7-34283740949a/orden-convocatoria-modernizacion-2022.pdf

Jornada
sobre possibilitats

de financament

.. . . MY Generalitat de Catalunya
per a estudis i empreses de Videojocs !J"j Departament de Cultura

Ajuts per la promocié del sector del videojoc i altres formes de creacio digital
&

Descripcid Suport a projectes de videojocs i a projectes vinculats amb altres formes de
creacio digital

Sol-licitants elegibles Empreses petites i grans de qualsevol estat membre de la Unié Europea
Actuacions elegibles Obtindran més puntuacio les accions que compleixin amb els seglients
requisits:

- Els projectes amb inversions en desenvolupament, produccid i

distribucio que adequin el pressupost als objectius de l'activitat a
preus reals del mercat.

- La qualitat artistica, narrativa i originalitat del contingut
conjuntament amb l'interes cultural del projecte
Calendari A definir (2023) Pressupost  100.000€ per Projecte
80% cofinancament


https://www.culturaydeporte.gob.es/dam/jcr:317b2d78-d904-4e25-a8e5-75b22287d800/orden-de-convocatoria-videojuegos-y-creacin-digital-2021.pdf

Jornada
sobre possibilitats

de finangcament -
per a estudis i empreses de Videojocs !J“j Departament de Cultura

' Generalitat de Catalunya

Projecte més innovador en mecaniques de joc &

Descripci6

Calendari

Financament pel desenvolupament d'un prototip innovador que no pot
estar publicat amb caracter comercial

Residents a Espanya que siguin desenvolupadors independents, empleats o
propietaris d'algun estudi de desenvolupament de videojocs

L'dnica accié que no esta permesa és que el prototip estigui publicat amb
caracter comercial

6-11-2022 Pressupost 10.000€
100% cofinangament


http://www.aevi.org.es/desarrollo-espanol/ayudas/

