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Jornada
sobre possibilitats

de finangament ol

' Generalitat de Catalunya

Subvencions per a I'organitzacié d'esdeveniments de contingut cultural digital &

Descripcio

Calendari

Donar suport a I'organitzacié de festivals, jornades, fires i altres esdeveniments,
presencials o en linia, que es facin a Catalunya i que tinguin com a objecte la
promocio i la difusio de projectes de contingut cultural digital que promoguin la
innovacio cultural i creativa

Empreses, tant persones fisiques com juridiques, entitats privades sense anim
de lucre i ens locals de Catalunya

Despeses de contractacio de subministraments i serveis externs, necessaris per
a l'organitzacié de I'esdeveniment objecte de subvencid; les despeses de
personal i de direccid de |‘'organitzacio de 'esdeveniment, despeses de
deplacament o allotjament de ponents, despeses de promocio i difusid

A definir (2023) Pressupost  600.000€ (2022)
Topall 100.000€ - 50% cost total


https://cultura.gencat.cat/ca/tramits/tramits-temes/Subvencions-per-a-lorganitzacio-desdeveniments-de-contingut-cultural-digital-a-Catalunya-CLT099?category=230652bb-0738-11e8-ac82-005056924a59%20

Jornada
sobre possibilitats
de financament

per a estudis i empreses de Videojocs

?"”I“i Generalitat de Catalunya
WL ‘Departament de Cultura

Subvencions per a projectes culturals que facin servir tecnologia immersiva &

Descripcio

Calendari

Promocio de projectes immersius, entesos com aquells projectes culturals
originals de caracter artistic que creen una sensacio d'immersid que envolta el
publici el fa sentir completament implicat en I'experiencia.

S’inclou RV, RA, RM, Mapatge, Metavers i Espais immersius

Empreses, tant persones fisiques com juridiques, entitats privades sense anim
de lucre i ens locals de Catalunya

Despeses de serveis i material per a la creacio, produccid i promocio de
projectes culturals que facin servir tecnologia immersiva i despeses per a la
implantacio, millora o actualitzacio d’equipament tecnologic per a sales
immersives

A definir (2023) Pressupost  600.000€ (2022)
Topall 50.000 per modalitat d’ajut


https://cultura.gencat.cat/ca/tramits/tramits-temes/Subvencions-per-a-projectes-culturals-que-facin-servir-tecnologia-immersiva-CLT502?category=7368eb8e-a82c-11e3-a972-000c29052e2c

Jornada
sobre possibilitats
de financament

per a estudis i empreses de Videojocs

?"”I“i Generalitat de Catalunya
WL ‘Departament de Cultura

Subvencions per alaincorporacio de la llengua catalana en productes tecnologics

Descripcio

Calendari

&

Promoure actuacions destinades a la incorporacio de la llengua catalana en
productes tecnologics, de manera preferent en aplicacions i videojocs

Empreses, tant persones fisiques com juridiques, amb domicili en un estat
membre de la Unié Europea o associat a I'Espai Economic Europeu, amb
acreditacio de distribucio i comercialitzacio del projecte a Catalunya

Despeses de traduccid i de correccid necessaries per incorporar la llengua
catalana en el producte tecnologic i/o videojoc, aixi com les despeses de
localitzacid i modificacid técnica o artistica necessaries per adaptar el producte
al mercat catala

A definir (2023) Pressupost  175.000€ (2022)
70% cofinancament


https://web.gencat.cat/ca/tramits/tramits-temes/Subvencions-per-a-la-incorporacio-de-la-llengua-catalana-en-productes-tecnologics-00001

Jornada
sobre possibilitats
de financament

per a estudis i empreses de Videojocs

ﬂ"i Generalitat de Catalunya
WL ‘Departament de Cultura

Subvencions per a l'acceleracio del creixement de les empreses culturals &

Descripcio

Calendari

Suport financer per tal que les empreses culturals contractin serveis
d'acceleracid i realitzin inversions estrategiques per a |'acceleracié del seu
creixement

Empreses privades que pertanyin a I'ambit de les arts esceniques, les arts
visuals, I'editorial, la musica, l'audiovisual i de la cultura digital

Contractacid de serveis d'acceleracid i realitzacio d'inversions estrategiques per
a I'acceleracio del seu creixement

12 Fase (acceleracid): 30-09-2022 Pressupost 30.000 € en la 1a fase
200.000 € en la 22 fase


https://web.gencat.cat/ca/tramits/tramits-temes/Subvencions-subvencions-per-a-lacceleracio-del-creixement-de-les-empreses-culturals-NextGenerationEU

Jornada

sobre possibilitats

de financament

per a estudis i empreses de Videojocs

?"”I“i Generalitat de Catalunya
WL ‘Departament de Cultura

Aportacions reintegrables a projectes de I'ambit dels videojocs &

Descripcio Ajuts pel desenvolupament, produccid, edicid, distribucid, comercialitzacio i
difusid de videojocs

Sol-licitants elegibles Empreses privades que siguin persones fisiques o persones juridiques que
tinguin com a objecte social el desenvolupament, la produccig, I'edicio, la
distribucid, la comercialitzacio o la difusié de videojocs

Actuacions elegibles Les accions financerament elegibles sén les descrites a I'apartat de Ia
descripcio, si bé cal tenir en compte que els ajuts s’articulen en forma
d’aportacié reintegrable, havent de reintegrar el 100% del préstec sense
interes, i en modalitat de subvencid, on el retorn s'ha de fer en funcio dels
ingressos obtinguts per I'explotacié del projecte subvencionat

Calendari A definir (2023) Pressupost 281.500€ (2022)


https://cultura.gencat.cat/ca/tramits/tramits-temes/Ajuts-a-projectes-en-lambit-dels-videojocs-i-el-multimedia?category=230652bb-0738-11e8-ac82-005056924a59

Jornada
sobre possibilitats
de financament

per a estudis i empreses de Videojocs

?"”I“i Generalitat de Catalunya
WL ‘Departament de Cultura

Préstecs Participatius Digitals
P g 69

Descripcid

Condicions

Calendari

Instrument financer que proporciona recursos a llarg termini sense
interferir en la gestié de 'empresa. Es una font de financament a llarg
termini per a la societat i no suposa I'entrada de cap soci alie, ni cap dilucio
de l'estructura de la propietat

Empreses de menys de 4 anys dedicades a la creacié de productes i/o serveis
digitals relacionats amb la cultura, constituides com a societat mercantil i que
tinguin un ter¢ de I'import del préstec sol-licitat com a fons propis al seu balang

Termini: entre 3 i 5 anys d’amortitzacid, amb fins a 2 anys de carencia inclosos.
Interes: un fix o minim del 2,5% i un tipus total resultant de la ratio Benefici
Abans d'Impostos (BAI) / Fons Propis Mitjans.

Comissid d’obertura: de I’1% sobre I'import formalitzat

A definir (2023) Pressupost Entre 40.000 i 200.000€ per projecte


https://icec.gencat.cat/ca/serveis_tramits/subvencions_financament/PPC/

Jornada

sobre possibilitats

de financament

per a estudis i empreses de Videojocs

?"”I“i Generalitat de Catalunya
WL ‘Departament de Cultura

Subvencions per a projectes d'internacionalitzacio d'empreses i entitats de videojocs
&

Descripcid Suport a projectes d'internacionalitzacid d'empreses i entitats de I'ambit del
videojoc i d'empreses emergents (start-up) que contribueixin a la preséncia
de productes o serveis digitals interactius culturals a |'exterior

Sol-licitants elegibles Empreses privades que siguin persones fisiques o persones juridiques que
tinguin com a objecte social el desenvolupament, la produccio, I'edicié, la
distribucid, la comercialitzacio o la difusié de videojocs

Actuacions elegibles Despeses de viatges de prospeccié de mercats i per assistir a fires
internacionals, mercats i esdeveniments professionals, despeses relacionades
amb el lloguer d’estands i acreditacions a esdeveniments, despeses de material
i accions promocionals, despesa de contractacié de personal, contractacio de
serveis relacionats i despeses indirectes i generals

Calendari 30-09-2022 Pressupost 69.000€


https://cultura.gencat.cat/ca/tramits/tramits-temes/Subvencions-a-projectes-dinternacionalitzacio-dempreses-videojocs?category=73667a8a-a82c-11e3-a972-000c29052e2c

Jornada
sobre possibilitats
de financament

per a estudis i empreses de Videojocs

Pla C* Cultura pel Clima

Descripcid

Calendari

?"”I“i Generalitat de Catalunya
WL ‘Departament de Cultura

A1
&2

Subvencions per a la realitzacié de diagnosis ambientals (1)

Subvencions per a la realitzacié d’actuaciona ambientals o per obres de millora
i adquisicié d’equipament tecnic que redueixin I'impacte ambiental de les
empreses o entitats del sector cultural (2)

Empreses, persones fisiques o juridiques, que pertanyin a I'ambit de les arts
esceniques, les arts visuals, I'editorial, la musica, I'audiovisual i de la cultura
digital

- Realitzacié d'una diagnosi ambiental per part d’'una empresa externa

- Realitzacié d'actuacions, que no siguin inversions, adrecades a reduir
I'impacte ambiental de les activitats i els projectes

- Inversié en obres de millora de les infraestructures o en I'adquisicid
d'equipament tecnic, adrecada a reduir ne I'impacte ambiental

A definir (2023) Pressupost Diagnosi: 150.000€
Actuacions i inversions: 950.000€


https://web.gencat.cat/ca/tramits/tramits-temes/Subvencions-per-a-la-realitzacio-de-diagnosis-ambientals-per-a-empreses-o-entitats-del-sector-cultural?category=73667a8a-a82c-11e3-a972-000c29052e2c
https://web.gencat.cat/ca/tramits/tramits-temes/Subvencions-per-a-la-realitzacio-dactuacions-que-redueixin-limpacte-ambiental?category=73667a8a-a82c-11e3-a972-000c29052e2c

Jornada
sobre possibilitats

de financament

.. . . M Generalitat de Catalunya
per a estudis i empreses de Videojocs (i Departament de Cuftura

Subvencions per alarealitzacio de consultories per a empreses 0 entitats culturals
&

Descripcid Suport a la realitzacio de consultories per a empreses, tant persones

fisiques com juridiques, i entitats dels ambits de les arts esceniques, de les
arts visuals, editorial, musical, I'audiovisual i de la cultura digital

Sol-licitants elegibles Empreses, persones fisiques o juridiques, culturals (inclosa la cultura digital),
les entitats privades sense anim de lucre domiciliades a Catalunya, l'activitat de
les quals estigui relacionada amb les empreses culturals i que tinguin com a
objectiu la millora, la defensa, la potenciacio, i la professionalitzacio d’un sector
cultural dels ambits esmentats abans.

Actuacions elegibles - Consultoria preferent: plans d'analisi i d’estrategia per al desenvolupament de
publics, plans de sostenibilitat mediambiental, internacionalitzacid, estructures
empresarials, productes o serveis que s'ofereixen i elaboracié d'un pla estrategic
o redefinicido del model de negoci
- Consultoria especifica per a la resta de tematiques

Calendari Febrer/Marg 2023 Pressupost 180.000€


https://web.gencat.cat/ca/tramits/tramits-temes/Subvencions-per-a-la-realitzacio-de-consultories-per-a-empreses-o-entitats-culturals?category=73667a8a-a82c-11e3-a972-000c29052e2c

Jornada
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Jornada
sobre possibilitats

de finangament ol

' Generalitat de Catalunya

Projectes d’R+D de tecnologies audiovisuals i dels videojocs &

Descripcio

Actuacions elegibles

Calendari

Desenvolupament de noves tecnologies d’aplicacid als ambits de la
produccio audiovisual i el sector dels videojocs aixi com la transferencia i
adaptacié d’aquests al desenvolupament a altres sectors d’aplicacié

Podran ser beneficiaris de I'ajut les PIMES, sempre que tinguin personalitat
juridica propia i residencia fiscal a Espanya

Els projectes hauran d’enquadrar-se en una de les seglients categories:

- Projectes de desenvolupament de noves tecnologies d’aplicacié en I'ambit
audiovisual i dels videojocs

- Projectes de desenvolupament de tecnologies innovadores propies de 'ambit
dels videojocs o audiovisual per a I'aplicacio en altres entorns com el cultural, el
sanitari o '’educatiu, entre d’altres

A definir (2023) Pressupost  Minim: 175.000€ - Maxim: 2M€


https://www.cdti.es/index.asp?MP=100&MS=938&MN=2

Jornada
sobre possibilitats

de financament

TN
per a estudis i empreses de Videojocs !J“j Departament de Cultura

' Generalitat de Catalunya

Programa de promocio i internacionalitzacio del sector audiovisual &

Descripci6

Calendari

Suport per assistir a feries, forums de negoci, plataformes i laboratoris de
desenvolupament de projectes

Empreses, professionals i agents de tota la cadena de valor del sector
audiovisual, des de la creacid a la difusié de continguts, especialment Pimes
productores de continguts audiovisuals (des de pel-licules i series fins a
publicitat, animacid, videojocs o efectes visuals, entre d'altres)

Totes les accions que ajudin a posicionar i afavorir la imatge i el prestigi
del sector audiovisual nacional en el marc de la comercialitzacio a nivell
internacional

A definir (2023) Pressupost 850.000€ (2022)


https://planderecuperacion.gob.es/politicas-y-componentes/componente-25-espana-hub-audiovisual-de-europa-spain-avs-hub

Jornada

sobre possibilitats

de financament

per a estudis i empreses de Videojocs

ﬂ"i Generalitat de Catalunya
WL ‘Departament de Cultura

Ajuts per la modernitzacio e innovacio de les industries culturals i creatives
&

Descripci6 Fomentar la innovacid i creativitat en les indUstries culturals per promoure i
incrementar l'ofreta legal de continguts digitals culturals a internet

Actuacions elegibles Obtindran més puntuacio les accions que estiguin enfocades a:
- Investigacio
- Desenvolupament
- Propietat intel-lectual

Calendari A definir (2023) Pressupost  80.000€ per Projecte
80% cofinancament


https://www.culturaydeporte.gob.es/dam/jcr:6d8413d8-2a9a-4efc-b9d7-34283740949a/orden-convocatoria-modernizacion-2022.pdf

Jornada
sobre possibilitats

de financament

e : : MY Generalitat de Catalunya
per a estudis i empreses de Videojocs !J"j Departament de Cultura

Ajuts per al'accio i promocio cultural

Descripcid Subvencions per contribuir a generar continguts culturalsia la
modernitzacio i professionalitzacié del sector cultural

Actuacions elegibles Obtindran més puntuacio les accions que estiguin enfocades a:
- Dinamitzar el sector i I'Us de noves tecnologies en la creacid i difusid
de continguts.
- Incrementar la professionalitzacio de les industries culturals i
creatives i la seva capacitat per a generar ocupacio.
- Fomentar la internacionalitzacio de la cultura espanyola i la seva
inclusio a les xarxes europees d’oferta cultural

Calendari A definir (2023) Pressupost  80.000€ per Projecte

80% cofinancament


https://www.culturaydeporte.gob.es/dam/jcr:6d8413d8-2a9a-4efc-b9d7-34283740949a/orden-convocatoria-modernizacion-2022.pdf

Jornada
sobre possibilitats

de financament

.. . . MY Generalitat de Catalunya
per a estudis i empreses de Videojocs !J"j Departament de Cultura

Ajuts per la promocié del sector del videojoc i altres formes de creacio digital
&

Descripcid Suport a projectes de videojocs i a projectes vinculats amb altres formes de
creacio digital

Sol-licitants elegibles Empreses petites i grans de qualsevol estat membre de la Unié Europea
Actuacions elegibles Obtindran més puntuacio les accions que compleixin amb els seglients
requisits:

- Els projectes amb inversions en desenvolupament, produccid i

distribucio que adequin el pressupost als objectius de l'activitat a
preus reals del mercat.

- La qualitat artistica, narrativa i originalitat del contingut
conjuntament amb l'interes cultural del projecte
Calendari A definir (2023) Pressupost  100.000€ per Projecte
80% cofinancament


https://www.culturaydeporte.gob.es/dam/jcr:317b2d78-d904-4e25-a8e5-75b22287d800/orden-de-convocatoria-videojuegos-y-creacin-digital-2021.pdf

Jornada
sobre possibilitats

de finangcament -
per a estudis i empreses de Videojocs !J“j Departament de Cultura

' Generalitat de Catalunya

Projecte més innovador en mecaniques de joc &

Descripci6

Calendari

Financament pel desenvolupament d'un prototip innovador que no pot
estar publicat amb caracter comercial

Residents a Espanya que siguin desenvolupadors independents, empleats o
propietaris d'algun estudi de desenvolupament de videojocs

L'dnica accié que no esta permesa és que el prototip estigui publicat amb
caracter comercial

6-11-2022 Pressupost 10.000€
100% cofinangament


http://www.aevi.org.es/desarrollo-espanol/ayudas/

Jornada
sobre possibilitats
de financament

per a estudis i empreses de Videojocs
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’(”Ii Generalitat de Catalunya
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Jornada
sobre possibilitats

de finangcament -
per a estudis i empreses de Videojocs !J“j Departament de Cultura

' Generalitat de Catalunya

Video games and Immersive Content Development &

Descripci6

Calendari

Desenvolupament de videojocs i d'experiencies immersives interactives
amb potencial per arribar a audiencies globals

Empreses de produccié de videojocs, estudis XR i empreses de produccid
audiovisual que tinguin per objectiu la produccid i desenvolupament de
videojocs

Activitats relacionades amb la fase de desenvolupament de videojocs
narratius i experiencies immersives narratives interactives,
independentment de la plataforma o el metode de distribucio

A definir (finals 2022) Pressupost 150.000€ per Projecte
50% cofinancament


https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/docs/2021-2027/crea/wp-call/2022/call-fiche_crea-media-2022-devvgim_en.pdf

Jornada
sobre possibilitats
de financament

per a estudis i empreses de Videojocs

Markets & Networking

Descripcid

Actuacions elegibles

Calendari

?"”I“i Generalitat de Catalunya
WL ‘Departament de Cultura

Suport a aactivitats amb impacte en la promocid i circulacié d'obres
audiovisuals com videojocs, curtmetratges i crossmedia

Entitats europees (empreses privades, organitzacions sense anim de lucre
etc) establertes en un dels paisos participants en el subprograma MEDIA i
gue siguin propietat de ciutadans d’aquests paisos

Les accions elegibles han de correspondre, com a minim, a una de les dues
seguents accions:

1) Esdeveniments d’industria (fisics, digitals o hibrids) centrats en
I'intercanvi entre intercanvi entre empreses.

2) Activitats de promocid entre empreses d’obres europees que fomentin la
creacio de xarxes i I'intercanvi d’informacio.

A definir (finals 2022) Pressupost 13M€


https://www.oficinamediaespana.eu/images/anexos/MARKETS-AND-NETWORKING/1_MarketsandNetworking_bases.pdf

Jornada
sobre possibilitats
de financament

per a estudis i empreses de Videojocs

?"”I“i Generalitat de Catalunya
WL ‘Departament de Cultura

European Cooperation projects %

Descripcid

Calendari

Projectes de cooperacioé entre empreses del sector cultural i creatiu per
fomentar el desenvolupament, |' experimentacid, la difusidé o I'aplicacié
de practiques innovadores

Persones juridiques (i autonoms) establertes i registrades oficialment en un
pais participant del Programa Creative Europe. Ha d’haver un entitat
coordinadora que ha de demostrar una existencia legal de com a minim 2
anys previs al termini de presentacién de la sol-licitud d’ajut

Projectes oberts a tots els sectors culturals i creatius que:

- Reforcin la creacid i la circulacié transnacionals d'obres i artistes europeus;
- Millorin la capacitat dels sectors culturals i creatius europeus per fomentar
el talent, innovar, prosperar i generar ocupacio i creixement

A definir (2023) Pressupost 1M&€ per projecte


https://culture.ec.europa.eu/creative-europe/culture-strand/european-cooperation-projects

Jornada

sobre possibilitats

de financament

per a estudis i empreses de Videojocs

?"”I“i Generalitat de Catalunya
WL ‘Departament de Cultura

Cluster 3 — Security %
Enhanced fight against the abuse of online gaming culture by extremists

Descripcio Projectes de recerca per analitzar I'ds de la cultura i I'estructura del joc
en linia per part dels extremistes, aixi com el seu modus operandi a
través de sales de xat i forums de videojocs com a eines de reclutament.

Sol-licitants elegibles Organitzacions internacionals, petites i grans empreses, Start Up,
Associacions i centres de recerca i universitats en forma de consorci

Actuacions elegibles Els projectes han de contribuir en la millora d’alguin dels resultats esperats:
e L'Us de la culturail'estructura dels videojocs enfocats a la violencia
* Els perfils de les autoritats policials europees per fer front a la
radicalitzacid violenta mitjangant la cultura del videojoc
* La conscienciacio als ciutadans sobre la radicalitzacio través de la cultura
del joc...

Calendari 23/11/2022 Pressupost  2-3ME€ per projecte


https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/portal/screen/opportunities/topic-details/horizon-cl3-2022-fct-01-03

Jornada

sobre possibilitats

de financament

per a estudis i empreses de Videojocs

?"”I“i Generalitat de Catalunya
WL ‘Departament de Cultura

Cluster 2 - CULTURE, CREATIVITY and INCLUSIVE SOCIETY

A world leading European video game innovation system

Descripcio La industria dels videojocs impulsa el desenvolupament de nous meétodes i
tecnologies que han demostrat ser valuosos en altres industries.

Sol-licitants elegibles Organitzacions internacionals, petites i grans empreses, Start Up,
Associacions i centres de recerca i universitats en forma de consorci

Actuacions elegibles * Donar suport a la innovacid i el creixement sostinguts a la indUstria
europea dels videojocs.
 Metodologia(es) per incrementar I'Us del coneixement i |a tecnologia
e Contribuir en el: creixement economic, creacié d'ocupacién, benestar
fisici mental i la cohesid social i cultural

Calendari A definir (2023-2024) Pressupost 12M<€ / 2-3 projectes
100% de cofinangament



Jornada

sobre possibilitats

de financament

per a estudis i empreses de Videojocs

?"”I“i Generalitat de Catalunya
WL ‘Departament de Cultura

Cluster 2 - CULTURE, CREATIVITY and INCLUSIVE SOCIETY

Beyond the horizon: A human-friendly deployment of artificial intelligence and related technologies
Descripcio Contribucions decisives per desenvolupar un fort desenvolupament de la

capacitat europea sobre les implicacions humanes i socials a llarg termini
de la IA.

Sol-licitants elegibles Organitzacions internacionals, petites i grans empreses, Start Up,
Associacions i centres de recerca i universitats en forma de consorci

Actuacions elegibles » Abordar les oportunitats i els reptes futurs a llarg termini que planteja la
intel-ligéncia artificial i les tecnologies relacionades.
e Capacitats estructurals millorades per preveure, avaluar i gestionar les
oportunitats de I'lA

Calendari A definir (2023-2024) Pressupost 10M€ / 2-3 projectes
100% de cofinangament



Jornada

sobre possibilitats

de financament

per a estudis i empreses de Videojocs

ﬂ"i Generalitat de Catalunya
WL ‘Departament de Cultura

Cluster 4
Digital, Industry and Space

Descripcid Establir tecnologies productives i de materials avancats per assegurar el
lideratge i l'autonomia d’Europa. Per altra banda, l'acceleracié de
I’'economia i les transicions socials cap a les industries circulars, amb baixes
emissions de CO, per resultar en una industria sostenible.

Sol-licitants elegibles Empreses petites i grans dels estats membres de la UE, fundacions,
organitzacions internacionals i centres de recerca en forma de consorci

Possibles convocatories * Future Space Ecosystem and Enabling Technologies
* Through Al from Disinformation to Trust (IA)

Calendari A definir (2023-2024) Pressupost A definir


https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/docs/2021-2027/horizon/wp-call/2021-2022/wp-7-digital-industry-and-space_horizon-2021-2022_en.pdf

Jornada
sobre possibilitats
de financament

per a estudis i empreses de Videojocs

Moltes
gracies!
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