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Subvencions per alaincorporacio de la llengua catalana en productes tecnologics

Descripcio

Calendari

&

Promoure actuacions destinades a la incorporacio de la llengua catalana en
productes tecnologics, de manera preferent en aplicacions i videojocs

Empreses, tant persones fisiques com juridiques, amb domicili en un estat
membre de la Unié Europea o associat a I'Espai Economic Europeu, amb
acreditacio de distribucio i comercialitzacio del projecte a Catalunya

Despeses de traduccid i de correccid necessaries per incorporar la llengua
catalana en el producte tecnologic i/o videojoc, aixi com les despeses de
localitzacid i modificacid técnica o artistica necessaries per adaptar el producte
al mercat catala

A definir (2023) Pressupost  175.000€ (2022)
70% cofinancament
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