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Subvencions per a I'organitzacié d'esdeveniments de contingut cultural digital &

Descripcio

Calendari

Donar suport a I'organitzacié de festivals, jornades, fires i altres esdeveniments,
presencials o en linia, que es facin a Catalunya i que tinguin com a objecte la
promocio i la difusio de projectes de contingut cultural digital que promoguin la
innovacio cultural i creativa

Empreses, tant persones fisiques com juridiques, entitats privades sense anim
de lucre i ens locals de Catalunya

Despeses de contractacio de subministraments i serveis externs, necessaris per
a l'organitzacié de I'esdeveniment objecte de subvencid; les despeses de
personal i de direccid de |‘'organitzacio de 'esdeveniment, despeses de
deplacament o allotjament de ponents, despeses de promocio i difusid

A definir (2023) Pressupost  600.000€ (2022)
Topall 100.000€ - 50% cost total


https://cultura.gencat.cat/ca/tramits/tramits-temes/Subvencions-per-a-lorganitzacio-desdeveniments-de-contingut-cultural-digital-a-Catalunya-CLT099?category=230652bb-0738-11e8-ac82-005056924a59%20
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Subvencions per a projectes culturals que facin servir tecnologia immersiva &

Descripcio

Calendari

Promocio de projectes immersius, entesos com aquells projectes culturals
originals de caracter artistic que creen una sensacio d'immersid que envolta el
publici el fa sentir completament implicat en I'experiencia.

S’inclou RV, RA, RM, Mapatge, Metavers i Espais immersius

Empreses, tant persones fisiques com juridiques, entitats privades sense anim
de lucre i ens locals de Catalunya

Despeses de serveis i material per a la creacio, produccid i promocio de
projectes culturals que facin servir tecnologia immersiva i despeses per a la
implantacio, millora o actualitzacio d’equipament tecnologic per a sales
immersives

A definir (2023) Pressupost  600.000€ (2022)
Topall 15.000 per modalitat d’ajut


https://cultura.gencat.cat/ca/tramits/tramits-temes/Subvencions-per-a-projectes-culturals-que-facin-servir-tecnologia-immersiva-CLT502?category=7368eb8e-a82c-11e3-a972-000c29052e2c

