
Noves narratives 
gamificació









fer viure  
experiències interessants 
utilitzant elements de joc



viatge en quatre fases: 



necessitat



és la resposta a una pregunta: 
com puc transformar X  

en una experiència interessant?



Com puc transformar aprendre gamificació 

en una experiència interessant?



necessitat

experiència lúdica



 quatre de les experiències lúdiques

Posar-se reptes 

Investigar

Expressar-se 

Imaginar 



necessitat

experiència lúdica

elements de joc+



quatre dels elements de joc

narrativa 

Feedback

progrés 

desbloquejables 






